BPI1113 Programozasi technolégiak

Kurzusleiras (2020 6sz)

Elofeltétel: BPI1103 (programozasi nyelvek 1, de alapos Java ismeretek nélkiil a targy nem végezhetd
el)
Félévi kovetelmény: gyakorlati jegy
Oktato és elérhetésége:Dr. Valyi Sandor e. docens, valyi.sandor [gkatz] nye [p6tty] hu
Fogadéora: az intézeti honlapon
Technikai lebonyolitas: Az évkozben esetleg el6fordulo bonyodalmak (valakit karanténba tesznek,
esetleg meg is betegszik, ...) miatt ugy csindljuk az 6rakat, hogy az 6rak el6adas- és demo jellegii
részeit videodra is felveszem és fellinkelem a moodle-ba a videokat, valamint az 6rakat megprobalom
ugy tartani a tanteremben, hogy ezeknél a részeknél skype kozvetitést tartok, s igy tavolrdl is be lehet
interaktivan kapcsolodni az 6raba. A moodle lesz a skype kommunikécio indité forrasa, egy skype-
konferencia URL lesz az adott hét szekcidjanak elejére beillesztve. Nyilvanvald, hogy 6ra kdzben
emailt nem olvasok. A katalogus nem a fizikai jelenlétet fogja jelenteni, hanem a kiadott feladatok
hataridére valé megoldasa jelenti majd a részvételt, amit a classroom.google.com prtN2000 kurzuson
fognak megkapni (Kurzus kédja: ,,12caisf”). Ugyhogy az 6rak meg lesznek tartva tantermi forméban
(mas rendelkezésig), de a kurzus teljes mértékben otthonrdl is elvégezhetd.
Evkozi kovetelmények, a gyakorlati jegy feltételei:

1. programozasi beadandé készitése és védése [100 beadanddpont, teljesités feltétele: 60

beadandopont ]
2. oOrai munka értékelése: az drakon kiadott feladatok megoldasa. Az ilyen lehetséges pontok
60%-nak a megszerzése az évkozi kdvetelmények feltétele. Ez egyben a kataldgus is.

Ertékelés: az elégséges gyakorlati jegy feltétele mind2 részkovetelménybdl 60%. Az Gsszesités a
részkovetelményi pontok sima atlagolasa. Az dsszesitett szazalékbol 60% — elégséges, a % minden 10-
es emelkedésével az érdemjegy is egyet emelkedik, maximum 5-ig.
Részvétel a foglalkozasokon:
A gyakorlati foglalkozasokon részvétel a TVSz szerint, a fenti online részvételi lehetdség figyelembe
vételével.
Zarthelyi dolgozatok ideje: a tematika szerint
Ertékelés: a feladatokhoz kiirt pontszamok szerint
Kurzus honlapja, irodalom: a moodle.nye.hu megfelel6 kurzusa, az elérhet6 irodalmakrol itt kapnak
tajékoztatast.


http://moodle.nyf.hu/

Tematika, orakra/hetekre bontva:
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Szoftverkrizis és megoldasai. Struktaralt és modularis programozas. Gyakorlat: egy
érettségiszert feladatsor strukturalt-moduléris megoldasa [25p orai]
Ujrafelhasznalas-orientalt programozas: objektumok, osztalyok, kapcsolatok, 6roklédés. Az
absztrakcid €s az 0roklodés szerepe az Ujrafelhasznalasban. Az UML néhany diagramtipusa.
Adattagok, metodusok, példanyszintli és osztalyszintl verzioikban. Absztrakt osztaly,
interfész és implemental6 osztaly. Gyakorlat: egy prog Il ZH-szert feladatsor megoldasa 1.
rész [25p orai] Beadand6 témavalasztas.

Komponensek: a leggyakrabban hasznalt beépitett Java osztalyok. Generikus programozas a
Javaban. A Java Collections Framework osztalyai, mint adatszerkezetek. Gyakorlat: A prog Il
ZH-szerl feladatsor 2. része. [25p orai]

Tesztelés, JUnit4 hasznalata. Teszt-vezérelt fejlesztés. Az 1-3. 6rak megoldasaihoz
egységtesztek készitése [25p orail

Nyomkdvetés. Az IDE nyomkovetési szolgaltatasainak hasznalata hibakeresésre. Gyakorlat:
az oktato altal kiadott kodban hibak keresése, javitasa. [25p orai]

Naplozas. A java.util.logging csomag hasznalata. A JavaDoc hasznalata. A verzidkezelés
alapjai. Gyakorlat: az 1—3. 6rai megoldasok JavaDoc dokumentacioja, naplozassal ellatésa,
ingyenes git-szerverre valo portolasa [25 pont drai]

A beadando 1. fazisanak bemutatasa: tizleti logika, és a tesztjei [40 beadanddpont]

Egyszerli eseményvezérelt GUI program készitése (Java Swing). Az MVC minta alkalmazasa
Java GUI-s programok esetén. Gyakorlat: egyszerli Java Swing GUI-s alkalmazasok készitése
[25p orai]

Programtervezési mintak. Gyakorlat: a programtervezési mintak Java-megvaldsitasaira példak
[25p orai]

A beadand¢ I1. fazisa: Java GUI palyaszerkeszté és human felhasznalo jatéka random
1épésvalaszto ellenféllel [20 beadandiopont] Az iizleti logika és a grafikus eseményvezérlés
modularis szétvalasztasa [10 beadandopont]

Relécios adatbazis hasznalata JDBC-n keresztiil. Gyakorlat: a beadandoban adatbazismentés
és visszatoltés 1étrehozasa. [10 beadandopont]

XML hasznalata Java-bol. Gyakorlat: a beadandoban az adatbazismentés a palya XML-ben
val6 abrazolasaval torténjen [10 beadandopont]

lambda-kifejezések, a Stream API hasznalata. Gyakorlat: egy kodolasi gyakorlatsor megoldasa
[25p orai]

Fejleszt6i visszatekintéses dokumentacio készitése. Mit csinaltam jol, mit csinalnék
masképp’?[10 beadandspont]

A beadandorol: egy grafikus feliiletii Java-program, ami egy 2-személyes jaték palyaszerkesztdje
¢s human felhasznalo jatékmenete gépi ellenfél ellen, aki random mddon valaszt 1épést a
lehetséges 1épések koziil. Lokalis SQL adatbaziskapcsolatu eredménymentéssel, XML
formatumban menti a megszerkesztett palyat. Tartalmazzon kimerito tesztelést a 'business'
logikéra, naplozast. JavaDoc fejlesztoi dokumentaciot tartalmazzon, legalabb minden metodusra.
Valasszuk szét az iizleti logika osztalyait a grafikus feliilet kezelését végzo osztalyoktol.



